Rezolutie

Conferinta Stiintifica Internationala
»ABORDARI INTER/TRANSDISCIPLINARE iN PREDAREA STIINTELOR
REALE, (CONCEPT STEAM)”, editia a V-a
dedicata aniversarii a 95 de ani de la fondarea
Facultatii Fizica, Matematica si Tehnologii Informationale

In perioada 31 octombrie — 1 noiembrie 2025, in cadrul Universitdtii Pedagogice de Stat

lon Creanga” din Chisinau, Facultatea Fizicd, Matematicd si Tehnologii Internationale a
avut loc editia a V-a a Conferintei Stiintifice Internationale ,,Abordari inter/transdisciplinare in
predarea stiintelor reale (concept STEAM)” dedicatd aniversarii a 95 de ani de la fondarea
Facultatii Fizica, Matematica si Tehnologii Informationale.

La eveniment au participat 275 de persoane din 5 tari (Moldova, Romania, Ucraina,

Spania, Turcia) in cele 4 sectii:

1.

Inter / tramsdisciplinary approaches in the study of mathematics (STEAM concept)
/Abordari inter/transdisciplinare in studierea matematicii (concept STEAM)

Studying informatics and information technologies from the STEAM perspective /
Studierea informaticii si tehnologiilor informationale din perspectiva STEAM
Implementation of inter /transdisplinarity in the teaching-learning process of physics and
technical sciences (STEAM concept) / Implementarea inter/transdisplinaritatii in
procesul de predare-invdtare a fizicii si stiintelor tehnice (concept STEAM)

Integration of STEAM in the process of studying biology, chemistry and geography /
Integrarea STEAM in procesul de studiere a biologiei, chimiei si geografiei

Numarul de participanti cu prezentd online 221;
Numarul de participanti unici cu prezenta fizica 54,
Numarul de comunicari (rapoarte) prezentate 109.

In urma dezbaterilor constructive, s-a ajuns la urmitoarele concluzii:

Se evidentiaza o orientare clard a cercetdrilor actuale in educatie spre consolidarea
modelului educational STEM/STEAM ca instrument de modernizare profundd a
procesului de predare—invdtare.

Se pune accentul pe invatarea aplicatd si pe formarea competentelor prin proiecte
autentice, prototipare, proiectare inginereascd si utilizarea tehnologiilor digitale
avansate (de tip inteligenta artificiala generativa).

Totodata, se remarca preocuparea pentru dezvoltarea gdndirii investigative si
ingineresti, STEM fiind abordat nu doar ca integrare de discipline, ci ca modalitate de
formare a unei mentalitdti orientate spre cercetare, rezolvare de probleme si inovare.

In paralel, se abordeazd dimensiunea curriculard si metodologicd, analizdnd relatia
dintre curriculumul proiectat si cel implementat, precum si modalitdfi concrete de
proiectare a lectiilor STEM.

In ansamblu, se contureazd o viziune holisticd asupra educatiei STEM/STEAM, conectatd
la contexte reale, la nevoile societdtii si la transformarile digitale actuale.





https://www.youtube.com/watch?v=rx1j018gS14
https://drive.google.com/file/d/1VOMwXmumbKmbTw6YulOQtYlyt9BRQoUo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1VOMwXmumbKmbTw6YulOQtYlyt9BRQoUo/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=6TrJdxIZmDw

